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STEM, STEAM AR STREAM IDĖJA 

 

Vaikų amžius 2–4 m. 

Įtraukiantis 

kontekstas 

Į grupę vaikas atsinešė judantį vabalą-robotuką, kartu su vaikais imitavome 

judančio vabalo-robotuko judėjimą. Ekrane žiūrėjome vaizdo įrašą apie didelį 

robotą: stebėjome, kokie yra jo judesiai, pabandėme judėti, kaip juda robotai. 

Kartu su vaikais bandėme įvardyti, kokie yra roboto judesiai: kampuoti, 

trūkčiojantys, lėti, greiti, ritmiški. Kokios judėjimo kryptys: pirmyn-atgal, 

dešinėn-kairėn, aukštyn-žemyn. 

Vaikų pasiekimai Bendravimas ir bendradarbiavimas, teigiamos emocijos 

Gamtos mokslų sritis 

Iššūkis / probleminis 

klausimas 

Veiklos eiga Priemonės / nuorodos 

  

 

 

Technologijų sritis 

Iššūkis / probleminis 

klausimas 

Veiklos eiga Priemonės / nuorodos 

   

Inžinerijos sritis 

Iššūkis / probleminis 

klausimas 

Veiklos eiga Priemonės / nuorodos 

„Ar aš galiu judėti 

kaip robotas“ 

Vaikai iš atneštų kartoninių dėžių konstruoja 

robotą. Sprendžia, kuri dėžė bus galva, kuri 

kūnas, kojos ir rankos. Kiekvieną grupelė 

dekoruoja roboto detales.  

Įvairios kartoninės dėžės, 

kamšteliai, folija, CD diskai, 

jogurto indeliai, ritinėliai 

nuo popierinių ranksluoščių, 

lipnus popierius 

Matematikos sritis 

Iššūkis / probleminis 

klausimas 

Veiklos eiga Priemonės / nuorodos 

   

Menų sritis 

Iššūkis / probleminis 

klausimas 

Veiklos eiga Priemonės / nuorodos 

   

Kalbos sritis 

Iššūkis / probleminis 

klausimas 

Veiklos eiga Priemonės / nuorodos 

   

 

 

 


