Panevézio r. VelZio lopselio-darzelio ,,Sypsenélé Liadynés skyrius

Daiva Zidoniené

STEM, STEAM AR STREAM IDEJA

Vaiky amZius

2-4 m.

Jtraukiantis

I grupe vaikas atsine$¢ judantj vabalg-robotuka, kartu su vaikais imitavome

klausimas

kontekstas judancio vabalo-robotuko judéjima. Ekrane ziiiréjome vaizdo jrasg apie didelj
robota: stebéjome, kokie yra jo judesiai, pabandéme judéti, kaip juda robotai.
Kartu su vaikais bandéme jvardyti, kokie yra roboto judesiai: kampuoti,
trikéiojantys, léti, greiti, ritmiski. Kokios judéjimo kryptys: pirmyn-atgal,
desinén-kairén, aukstyn-zemyn.
Vaiky pasiekimai Bendravimas ir bendradarbiavimas, teigiamos emocijos
Gamtos moksly sritis
I88tkis / probleminis Veiklos eiga Priemonés / nuorodos
Klausimas
Technologijy sritis
I88tkis / probleminis Veiklos eiga Priemonés / nuorodos

Inzinerijos sritis

[$stikis / probleminis Veiklos eiga Priemonés / nuorodos

klausimas

,»Ar a§ galiu judeti Vaikai i§ atnes$ty kartoniniy déZiy konstruoja Ivairios kartonines dézes,

kaip robotas* robotg. SprendZia, kuri déz¢ bus galva, kuri kamsteliai, folija, CD diskai,
kiinas, kojos ir rankos. Kiekvieng grupelé jogurto indeliai, ritinéliai
dekoruoja roboto detales. nuo popieriniy ranksluosciy,

lipnus popierius

klausimas

[88tikis / probleminis Veiklos eiga Priemonés / nuorodos
klausimas

Meny sritis
[88tikis / probleminis Veiklos eiga Priemonés / nuorodos
klausimas

Kalbos sritis
[88tikis / probleminis Veiklos eiga Priemonés / nuorodos




