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STEM, STEAM AR STREAM IDĖJA 

Vaikų amžius 5-6 m. 

Įtraukiantis 

kontekstas 

 

Sukurkime konstruktorių patys iš kartono.  

Vaikų pasiekimai  

Gamtos mokslų sritis 

Iššūkis / probleminis 

klausimas 

Veiklos eiga Priemonės / nuorodos 

Kokios popieriaus 

savybės? 

Vaikai bando popieriaus stiprumą, plėšo, karpo, 

merkia į vandenį, lamdo, lanksto, džiovina. 

Renkasi kokia popieriaus rūšis tiks 

konstruktoriui padaryti. 

 

Įvairus popierius, kartonas, 

piešimo lapas, servetėlės, 

indas su vandeniu, žirklės 

Technologijų sritis 

Iššūkis / probleminis 

klausimas 

Veiklos eiga Priemonės / nuorodos 

Pabandykime 

nubraižyti detales. 

Išmatuokime įpjovų 

ilgį, detalių kraštinių 

ilgį. 

 Braižo geometrines formas ant kartono.  

Aptariama kokiu būdu bus konstruojama. Vaikai 

matuoja detalių įpjovų ilgį, detalių kraštines. 

Įvardija kokios tai geometrinės figūros. 

Liniuotė, centimetrinė 

juostelė 

Inžinerijos sritis 

Iššūkis / probleminis 

klausimas 

Veiklos eiga Priemonės / nuorodos 

Kaip sukurti stabilų 

pagrindą bokštui? 

 Vaikai bando jungti detales vieną su kita. Vaikai 

išbando įvairius statybos būdus, kol atranda koks 

pagrindas yra stabilus ir statinys negriūva.  

Vaikų sukurtos kartoninės 

detalės. 

Matematikos sritis 

Iššūkis / probleminis 

klausimas 

Veiklos eiga Priemonės / nuorodos 

Iš kelių detalių  

sukonstruota figūra? 

Sukonstravus 3D 

 figūrą, statinį  skaičiuojama kiek ir kokių  

(trikampis, skritulys, kvadratas )detalių    reikėjo 

jai sukurti.          

Vaikų pasigamintos  

kartoninės detalės. 

Menų sritis 

Iššūkis / probleminis 

klausimas 

Veiklos eiga Priemonės / nuorodos 

Kuo geriau dažyti 

detales? 

Vaikai renkasi dažus, nudažo detales ir paskui 

nusprendžia, kokie dažai  nudažo geriausiai, nuo 

kurių detalės netepa pirštų. 

Įvairūs dažai: 

 Guašas, vandeniniai , 

akriliniai dažai. 

Kalbos sritis 

Iššūkis / probleminis 

klausimas 

Veiklos eiga Priemonės / nuorodos 

Ką sukonstravai? 

Papasakok. 

Vaikas pasakoja ką sukūrė, apibūdina savo 

kūrinį. Papasakoja darbo eigą pagal planą, nuo 

Sukonstruotas statinys ar   

3D figūra 



ko pradėjo, kokias detales pasirinko ir kodėl. Kas 

pavyko, o kas nelabai pavyko ir teko taisyti.  

 


