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Informacinés technologijos —> Informatika

Informatikos ugdymo paskirtis — ugdyti ir plétoeti kompetencijas — pazinimo, skaitmenine, socialing,
emocine Ir sveikos gyvensenos, kurybiskumo, pilieting, kultiiring ir komunikavimo. Mokydamiesi
informatikos, ugdydamiesi informatinj mgstymg ir skaitmenine kompetencija, mokiniai ugdosi ir

skaitmeninj intelektq.

~

/Informatinis mgstymas — gebéjimas atpazinti ir formuluoti jvairias
aplinkos problemas (uzdavinius), logiskai organizuoti ir analizuoti
duomenis, atvaizduoti juos naudojant schemas ir modelius, jvertinti
problemos iSsprendziamuma, siekti automatizuoti sprendima

\naudojantis skaitmeninémis technologijomis. Y,

Informatikos ugdymas mokykloje (nuo pradinés mokyklos)

Siekiama darnaus informatikos, kaip atskiro ir integruoto dalyko,
ir IKT, kaip skaitmeniniy technologijy taikymo, mokant ir mokantis visy dalyky, ugdymo mokykloje.



Informatikos ugdymo tikslas

Sudaryti galimybe kiekvienam mokiniui ugdytis informatinj mastyma siekiant
sumanial spresti realias gyvenimo problemas; ugdytis gebéjimus kiirybiskai,
atsakingal ir saugiai taikyti skaitmenines technologijas mokantis ir kitoje asmeninéje
veikloje; nuolatos tobulinti skaitmenine Ir Kkitas kompetencijas, biutinas
visaverc¢iam, sékmingam gyvenimui Siuolaikinéje visuomenéje; ugdytis skaitmeninj
intelekty; pasirengti tolesnéms studijoms.

Informatikos mokymo(si) metal

INT — integruotas privalomas ugdymas
X — privalomas ugdymas
P — pasirenkamas dalykas



INFORMATIKOS BENDROJI PROGRAMA

| SKYRIUS. BENDROSIOS NUOSTATOS

IT SKYRIUS. TIKSLAS IR UZDAVINIAI
5. Informatikos ugdymo tikslas

6. Pradinio ugdymo uzdaviniai

7. Pagrindinio ugdymo uzdaviniai

8. Vidurinio ugdymo uZdaviniai

Aktualumas, paskirtis, programos struktiira

Informatikos ugdymo tikslas — sudaryti galimybe kiekvienam mokiniui ugdytis
informatini mgstyma siekiant sumaniai spresti realias gyvenimo problemas; ugdytis
gebéjimus kirybiskai, atsakingai ir saugiai taikyti skaitmenines technologijas
mokantis ir kitoje asmenin¢je veikloje; nuolatos tobulinti skaitmenine ir kitas
kompetencijas,

biitinas  visaverCiam, sékmingam gyvenimui  Siuolaikingje

visuomenéje; pasirengti tolesnéms studijoms ir darbui (profesijai).

[T SKYRIUS. KOMPETENCIJU UGDYMAS

10. Pazinimo kompetencija

11. Skaitmeniné kompetencija

12. Komunikavimo kompetencija

13. Socialin¢, emocing¢ ir sveikos gyvensenos kompetencija
14. Kurybiskumo kompetencija

15. PilietiSkumo kompetencija

16. Kultiiriné kompetencija

15. Pilietiskumo kompetencija. Mokiniai skatinami prisiimti atsakomybe uz
savo veiklg ir jos rezultatus, imtis veiksmy ir dalyvauti bendruomenés veikloje
saugant gamta ir racionaliai naudojant isteklius. Skatinamas darnus jvairiy veikly
atlikimas, ugdomas socialinis mokiniy atsakingumas. Mokiniai jzvelgia
skaitmeniniy technologijy galig visuomenés gyvenime, stengiasi jas atsakingai
naudoti jvairioms realaus gyvenimo problemoms spresti. Mokiniai suvokia
prisidéti prie teigiamy pokyc¢iy, atsakingo, sumanaus skaitmeniniy technologijy
naudojimo.



IV SKYRIUS. PASIEKIMU SRITYS IR PASIEKIMAI

INFORMATIKOS BENDROJI PROGRAMA

17. Skaitmeninio turinio kiirimas (A)

18. Algoritmai ir programavimas (B)

19. Duomeny tyryba ir informacija (C)

20. Technologiniy problemy sprendimas (D)

21. Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas (E)
22. Saugus elgesys (F)

V SKYRIUS. MOKYMO(SI) TURINYS

24,
25.
26.
217.
28.
29.
30.

Mokymo(si) turinys. 1-2 klasés

Mokymo(si) turinys. 3—4 klasés

Mokymo(si) turinys. 5-6 klasés

Mokymo(si) turinys. 7—8 klasés:

Mokymo(si) turinys. 9-10 ir I-II gimnazijos klasés
Mokymo(si) turinys. III gimnazijos klasé
Mokymo(si) turinys. IV gimnazijos klasé

22. Saugus elgesys (F). Saugus elgesys glaudziai siejamas su sprendziamomis
problemomis ir kontekstu, jis turi buti ugdomas nuolatos, per visy dalyky pamokas. Ugdant
informatinj mastyma, saugus darbas, saugus elgesys prireikus akcentuojamas visose veiklose,
priklausomai nuo nagrinéjamos temos akcentuojami jvairtis saugumo aspektai, pavyzdziui,
apdorojant informacijg pabréziami teisés aspektai, duomeny, autoriy teisiy apsauga;
naudojantis kompiuteriy programomis démesys Kreipiamas j saugy, atsakingg darbg su
aparatine ir programine jranga; kuriant algoritmus ir programuojant laikomasi etikos ir teisés
taisykliy; virtualiajai komunikacijai taip pat svarbus saugus internetas, tinkly etika, socialinis,
emocinis saugumas. Kai kuriems teoriniams, pamatiniams saugumo aspektams skiriama
démesio per informatikos pamokas, tai — kriptografija, duomeny Sifravimas, slaptazodziy
sudarymas. Sios pasiekimy srities pasiekimai:

22.1. Saugo sveikatg (F1).

22.2. Saugo aplinka (F2).

22.3. Saugiai elgiasi virtualiojoje erdvéje (F3).

24.1. Skaitmeninio turinio karimo mokymosi turinys:

24.1.1. Pazintis su skaitmeniniu turiniu. Jsitraukus j aktyvias veiklas susipazjstama su
jvairiy rasiy skaitmeniniu turiniu, aptariami tekstinés, garsinés, vaizdinés informacijos
pavyzdziai. Skatinama naudotis nurodytu skaitmeniniu turiniu per jvairiy dalyky pamokas
(pavyzdziui, panagrinéti Lietuvos zemélapj internete, aptarti nuotraukas apie mokykla,
gyvenamg vietove, apziaréti kurio nors muziejaus kolekcijas), atpazinti ir jvardyti
skaitmeninio turinio rasj: teksta, garsa, vaizda (piesinj, nuotrauka), vaizdo jrasa (filmuka).

[.]



Informatikos pasiekimy sritys

Skaitmeninio turinio kiirimas
Algoritmai ir programavimas
Duomenuy tyryba ir informacija

Technologiniy problemy sprendimas

mo o w »p

Virtualioji komunikacija ir
bendradarbiavimas

F. Saugus elgesys




Informatikos pasiekimuy sritys ir pasiekimai

programavimas

4 Y4 )
A Skaitmeninio turinio Al. Nauf10Ja s.kaltm.er.nn; Fu%’ln; mok'yn.lul.m., atpa;;sta ir vartoja tinkamas sgvokas.
{firimas A2. Kuria skaitmeninj turinj, naudoja jvairias priemones.
A3. Tobulina skaitmeninj turinj, vertina ir jsivertina.
N\ AN J
4 \(BI. JZvelgia algoritmy, programy naudg, atpaZjsta ir vartoja pagrindines sgvokas. )
B. Algoritmai ir B2. Naudojasi algoritmavimo, programavimo kalbos konstrukcijomis, programavimo

aplinkomis.
B3. Kuria ir vykdo algoritmus, programas.

\_ /) \ B4. Testuoja, derina, tobulina programas. Y,
4 Y4 )
CD ~vrvba i C1. Jzvelgia duomeny rysj su algoritmais, iSmano ir vartoja siy sri¢iy sgvokas.
- PUomeny tyLyba It C2. Tyrinéja duomenis ir atlieka veiksmus su jais.
informacija : - . . :
C3. Vertina duomeny ir informacijos patikimuma, privatuma.
1\ U\ J




Informatikos pasiekimuy sritys ir pasiekimai

D1. Paaiskina skaitmeniniy jrenginiy veikimg, vartoja tikslias sgvokas.
D2. Parenka ir derina jvairias skaitmenines technologijas.
D3. [sivertina ir ugdosi technologinius geb¢jimus.

D. Technologiniy
problemy sprendimas

E. Virtualioji E1l. Komunikuoja skaitmeninémis technologijomis ir bendradarbiauja virtualiosiose
komunikacija ir erdvése, laikosi etikos principy.
bendradarbiavimas E2. Isivertina gebéjimus virtualiai bendrauti ir bendradarbiauti.

F1. Saugo sveikatg.
F. Saugus elgesys F2. Saugo aplinka.
F2. Saugiai elgiasi virtualiojoje erdveéje.



Pasiekimy sritys

Pasiekimy sritis 1-2 3-4 5-6 /-8 9-10 | Vidurkis

A. Skaitmeninio turinio kiirimas 20% 20% 15% 20% 15% 18%

B. Algoritmai ir programavimas 40% 40% 40% 40% 40% 40%

C. Duomeny tyryba ir informacija 20% 20% 15% 20% 15% 18%

D. Technologiniy problemy sprendimas 5% 5% 10% 8% 10% 8%

E. Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas 5% 5% 10% 6% 10% 7%

F. Saugus elgesys 10% 10% 10% 6% 10% 9%
100% | 100% | 100% | 100% | 100% | 100%




Informatikos bendroji programa ir DigComp 2.1

DigComp 2.1 https://www.upc.smm.lt/tobulinimas/dokumentai/DigComp_2.1_translation_LT.pdf

Kompetencijy sritys
(1 matmuo)
1. Informacijos ir 1.1. NarSymas, informacijos ir skaitmeninio turinio paieska, duomeny
duomeny rastingumas  (fjltravimas.

Kompetencijy sritys (2 matmuo)

1.2. Duomeny vertinimas, informacija ir skaitmeninis turinys.
1.3. Duomeny, informacijos ir skaitmeninio turinio valdymas.

2. Bendravimas ir 2.1. Bendravimas naudojantis skaitmeninémis technologijomis
bendradarbiavimas (saveika).

2.2. Dalijimasis naudojantis skaitmeninémis technologijomis.
2.3. Isitraukimas ] pilietiSkumg naudojantis skaitmeninémis
technologijomis.

2.4. Bendradarbiavimas naudojantis skaitmeninémis technologijomis.
. Tinklo etiketas (netiquette).

. Skaitmeninio identiteto valdymas.

. Skaitmeninio turinio tobulinimas.

. Skaitmeninio turinio integravimas ir pertvarkymas.

. Autoriy teisés ir licencijos.

. Programavimas.

. Irenginiy apsauga.

4.2. Privatumo ir asmens duomeny apsauga.

4.3. Sveikatos ir gerovés apsauga.

4.4. Aplinkos sauga.

. Techniniy problemy sprendimas.

. Poreikiy ir technologiniy sprendimy nustatymas.

. Kirybiskas naudojimasis skaitmeninémis technologijomis.
. Skaitmeninés kompetencijos spragy nustatymas.

Duomeny tyryba N
ir informacija |

5. Problemy sprendimas



https://www.upc.smm.lt/tobulinimas/dokumentai/DigComp_2.1_translation_LT.pdf

Pazinimo
kompetencija

'\ Socialiné, emociné ir
sveikos gyvensenos
kompetencija

Kirybiskumo
kompetencija

PilietiSkumo
kompetencija

Kultiiriné
kompetencija

Komunikavimo
kompetencija

@
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Saugus
elgesys

(D)
Technologiniy
problemuy
sprendimas
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Skaitmeninio
turinio
karimas
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Duomeny
tyryba ir

informacija
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(B)
Algoritmai ir
programavimas

Kompetencijos Informatikos bendrojoje programoje

4

Skaitmeniné
kompetencija




Ugdomu kompetencijy apibreéztys

— tal asmens geb¢jimai
kurti, perduoti ir suprasti zinias (faktus, pozitrius ar
asmenines nuostatas) ctiSkai naudojantis verbalinémis
Ir neverbalinémis priemonémis Ir technologijomis.

Pazinimo kompetencija — tal motyvacija ir gebéjimai
pazinti save Ir pasaulj, jgyjami jsisavinant [perimant]
zmonijos kulttirine patirtj. Ji apima dalyko zinias ir
gebéjimus, Kritinio mastymo, problemy sprendimo,
mokéjimo mokytis gebéjimus. Mokyklinis pazinimas
reikalauja valios pastangy ir atkaklumo, o motyvacija
mokykliniam pazinimui gali bati Ir vidiné, Ir iSoriné,
kildinama i§ bendry visuomenés poreikiy.
Kurybiskumo kompetencija — gebé¢jimas tyrinéti,
generuoti, kurti, vertinti sau ir kitiems reikSmingas
kiirybines idéjas, produktus, problemy sprendimus.

— asmens savimoné Ir savitvarda,
socialinis samoningumas, tarpusavio santykiy kiirimo
gebéjimai, atsakingas sprendimy priémimas Ir asmens
ripinimasis fizine ir psichine sveikata.

Kultiriné kompetencija —  tal  kultdrinis
sgmoningumas, pagrjstas Ziniomis apie savo tautos,
savo Salies, Europos ir pasaulio kultoros tradicijas,
kultiiry jvairove, dabarties kultiiros reiskinius

Pilietiskumo kompetencija — tal vertybés, nuostatos,
supratimas ir praktinio veikimo gebé¢jimai, jgalinantys
ugdytis pilietinj tapatumg ir stiprinti pilieting galig,
kartu su Kitais kurybiskai ir socialiai atsakingai kurti
demokratiSkg ~ visuomeng,  Stiprinti  Lietuvos
valstybinguma tarptautinéje bendrijoje.

:

Skaitmeniné kompetencija — tai asmens gebéjimas pazinti Ir jvaldyti skaitmenines technologijas, kritiskai ir atsakingal
naudotis jomis mokantis, dirbant ir dalyvaujant visuomenés gyvenime.




Informatikos ugdymo pasiekimali

23. Mokiniy pasiekimy raida aprasoma pagal pasiekimy sritis, pateikiant mokiniy pagrindinio lygio pasiekimus kas
dvejus metus. Lenteléje raide (pavyzdziui, A) zymima pasiekimy sritis, raide ir skai¢iumi (pavyzdziui, Al) Zymimas
tos pasiekimy srities pasiekimas.

Pasiekimas

Pasiekimy raida

1-2 klasés

3—4 klasés

5-6 klasés

7-8 klasés

9-10ir I-11
gimnazijos klasés

HI-1V gimnazijos
klasés

1. Skaitmeninio turinio kiirimas (A)

Naudoja skaitmeninj
turin} mokymuisi,
atpaZjsta ir vartoja
tinkamas sgvokas (A1).

AtpaZjsta ir naudojasi
Jvairiy rasiy
skaitmeniniu turiniu:
tekstu, garsu, vaizdu
(AL.3).

Iesko ir pritaiko
skaitmenin;] turinj
jvairiems dalykams
mokytis, tinkamai
vartoja sgvokas (A1.3.).

Tikslingai atsirenka ir
teisétal naudojasi
skaitmeniniu turiniu
mokydamasis (A1.3.).

Kirybiskai derina
skaitmenines priemones
Jvairioms mokymosi
veikloms atlikti, naudoja
debesy technologijos
saugyklas (A1.3.).

Kuria skaitmenin;j turinj,
naudoja jvairias
priemones (A2).

Kuria jvairy skaitmeninj
turinj: piesia, raso,
fotografuoja, filmuoja
(A2.3.).

Pasirenka priemones ir

kuria skaitmeninj turinj
(A2.3)).

Kuria ir pertvarko
skaitmenin;j turinj, ieSko
ir atrenka informacija.
Naudoja grafikos,
pateikciy, teksty
rengykles integruotam
skaitmeniniam turiniui

Tikslingai kuria
skaitmeninj turinj,
integruoja su jvairiais
mokomaisiais dalykais.
Naudojasi skai¢iuoklés
programa, parengia
lenteles, apdoroja

Analizuoja ir tobulina
skaitmeninj turinj,
pasirenka ir taiko
tinkamas skaitmeninio
turinio kirimo
priemones (A2.3.).

Kuria, kurybiskai
pritaiko ir integruoja
jvairy skaitmeninj turinj,
naudoja programavimo
elementus (A2.3.).

kurti (A2.3.). lenteliy duomenis,
braizo diagramas
(A2.3).
[...] [...] [..]] [...] [...] [...] [...]




INFORMATIKOS BENDROJI PROGRAMA

VI SKYRIUS. MOKINIU PASIEKIMU VERTINIMAS
38. Pasiekimy vertinimas pradiniame ugdyme
39. ISorinis vertinimas viduriniame ugdyme

VII SKYRIUS. MOKINIU PASIEKIMU LYGIU POZYMIAI

PAGAL PASIEKIMU SRITIS

41. Pasiekimy lygiy pozymiai
42. Pasiekimy lygiy pozymiai
43. Pasiekimy lygiy pozymiai
44. Pasiekimy lygiy pozymiai
45. Pasiekimy lygiy pozymiai
46. Pasiekimy lygiy pozymiai

. 1-2 klasés

. 3—4 klasés

. 5-6 klasés

. 7-8 klasés

. 9-10 ir I-II gimnazijos klasés
. HI-IV gimnazijos klasées

38. Pasiekimy vertinimas pradiniame ugdyme. Pradiniame ugdyme
naudojamas mokiniy individualios pazangos (idiografinis) vertinimas —
vertinimo principas, pagal kurj lyginant dabartinius mokinio pasiekimus
su ankstesniaisiais stebima ir vertinama konkretaus mokinio daroma
pazanga. [...]



Mokiniy pasiekimuy lygiy pozymiai pagal pasiekimuy sritis

40. Pasiekimy pozymiy lentelése raide ir skaiciy junginiu (pavyzdziui, Al.3) — Zymima pasiekimy sritis (A),
pirmas skaicius nurodo pasiekima (1), o antras skaicius (3) — pasiekimy lygj.

41. Pasiekimy lygiy pozymiai. 1-2 klasés:

Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (1)

Patenkinamas (2)

Pagrindinis (3)

AukStesnysis (4)

1. Skaitmeninio turinio kiirimas (A)

Naudojasi pateiktu vienos
rusies skaitmeniniu turiniu
(A1.1.).

Naudojasi pateiktu keliy rusiy
skaitmeniniu turiniu (Al1.2.).

Atpazjsta ir naudojasi jvairiy
risiy skaitmeniniu turiniu:
tekstu, garsu, vaizdu (Al1.3.).

Atpazjsta ir kiirybiskai
naudojasi skaitmeniniu turiniu

jvairiems dalykams mokytis
(Al.4)).

Kuria skaitmenin;j turinj: pieSia,
raso (A2.1.).

Kuria jvairy skaitmeninj turinj:
piesia, raSo, fotografuoja
(A2.2)).

Kuria jvairy skaitmeninj turinj:
piesia, raSo, fotografuoja,
filmuoja (A2.3.).

Kuria ir derina skirtinga
skaitmeninj turinj: raso
iliustruotg teksta, taiso

fotografuotg ar filmuotg vaizda
(A2.4.).

[.]

[.]

[.]

[.]




2020 lapkritis

Parengti pradiniai
pradinio ir pagrindinio
ugdymo bendryjy

programy projektai

2021 liepa

Pakoreguoti pradinio ir
pagrindinio ugdymo ir parengti
pirmieji vidurinio ugdymo
bendryjy programy projektai

Patvirtintos atnaujintos
bendrosios programos

2019 lapkritis Ugdymo turinio

Patvirtintos Bendryjy programy atn an INIMO
atnaujinimo gairés darbq kelias*
99
2021 kovas
Pakoreguoti pradinio ir pagrindinio
W ugdymo bendryjy programy projektai

Nuo 2021 spalio

= Atnaujinty bendryjy programy
‘%‘ o) elementy iSbandymas mokyklose
il
: Nuo 2022 rugséjo Nuo 2023 rugséjo
2022 liepa

Pradedama jgyvendinti Etapi$kai pradedamos
atnaujinta prie§1_1_10kyklini0 igyvendinti atnaujintos
ugdymo bendroji programa  pendrosios programos



Informatikos pasiekimy raida ir turinys
Pradinis ugdymas



Informatikos ugdymo tikslas

Sudaryti galimybe kiekvienam mokiniui

ugdytis informatini mastyma siekiant sumanial spresti realias gyvenimo
problemas;

ugdytis gebéjimus kurybiskai, atsakingai ir saugial taikyti skaitmenines
technologijas mokantis ir kitoje asmeninéje veikloje;

nuolatos tobulinti skaitmenine kompetencija, buting visaverCiam, sékmingam
gyvenimui Siuolaikinéje visuomenéje.



Informatikos pradinio ugdymo uzdaviniai

Siekdami informatikos ugdymo tikslo, mokiniai turéty:

= pasitikéti savo jégomis, geranoriskai bendradarbiauti, spresti problemas, kirybingai
naudoti skaitmenines technologijas mokantis ir asmeningje veikloje;

= iSsiugdyti informatin] mgstyma, gebéti taikyti programavimo zinias praktikoje;

= gebéti  velksmingal bendrauti Ir saugiai naudoti skaitmenines komunikavimo
priemones;

= tobulinti savo skaitmeninius gebéjimus, vertinti informatika kaip svarbiag, jdomig Ir
naudingg MoKymaosi srit].



Pradinio ir pagrindinio ugdymo informatikos pasiekimai

Pasiekimy sritis Pasiekimai

Al. Naudoja skaitmeninj turinj mokymuisi, atpaZjsta ir vartoja tinkamas sgvokas.

A. Skaitmeninio turini . . .. .
Skaitmeninio turinio A2. Kuria skaitmeninj turinj, naudoja jvairias priemones.

kiirimas
A3. Tobulina skaitmeninj turinj, vertina ir jsivertina.
B1. [Zvelgia algoritmy, programy nauda, atpaZjsta ir vartoja pagrindines sgvokas.
B. Algoritmai ir B2. Naudojasi algoritmavimo, programavimo kalbos konstrukcijomis, programavimo aplinkomis.
plroglrein iz B3. Kuria ir vykdo algoritmus, programas.
B4. Testuoja, derina, tobulina programas.
Cl1. [zvelgia duomeny ry$j su algoritmais, iSmano ir vartoja Siy sri¢iy sgvokas.
C. Duomeny tyryba ir C2. Tyrin¢ja duomenis ir atlieka veiksmus su jais.
informacija

C3. Vertina duomeny ir informacijos patikimuma, privatuma.

D1. Paaiskina skaitmeniniy jrenginiy veikimg, vartoja tikslias savokas.

D. Technologiniy problemy D2. Parenka ir derina jvairias skaitmenines technologijas.

sprendimas
D3. [sivertina ir ugdosi technologinius geb&jimus.

E. Virtualioji komunikacija| E1. Komunikuoja skaitmeninémis technologijomis ir bendradarbiauja virtualiosiose erdvese, laikosi etikos principy.

Ir bendradarbiavimas E2. Jsivertina gebéjimus virtualiai komunikuoti ir bendradarbiauti.

F1. Saugo sveikata.

F. Saugus elgesys F2. Saugo aplinka.

F3. Saugiai elgiasi virtualiojoje erdvéje.




Pasiekimy sritys

Pasiekimy sritis 1-2 3-4 5-6 /-8 9-10 | Vidurkis

A. Skaitmeninio turinio kiirimas 20% 20% 15% 20% 15% 18%

B. Algoritmai ir programavimas 40% 40% 40% 40% 40% 40%

C. Duomeny tyryba ir informacija 20% 20% 15% 20% 15% 18%

D. Technologiniy problemy sprendimas 5% 5% 10% 8% 10% 8%

E. Virtualus komunikavimas ir bendradarbiavimas 5% 5% 10% 6% 10% %

F. Saugus elgesys 10% 10% 10% 6% 10% 9%
100% | 100% | 100% | 100% | 100% | 100%
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A. Skaitmeninio turinio kiirimas

1-2 Kklasés

3-4 klasés

Al. Atpazjsta jvairiy riiSiy skaitmeninj turinj: teksta, garsa, vaizda.

Al. Tesko ir pritaiko skaitmeninj turinj dalyky mokymuisi, tinkamai vartoja sgvokas.

A2. Kuria jvairy skaitmeninj turinj: piesia, raso, fotografuoja, filmuoja.

A2. Pasirenka priemones ir kuria skaitmeninj turinj.

A3. Aptaria parengta ar naudojama skaitmeninj turinj.

A3. Tobulina sukurtg skaitmeninj turinj, siekia i§baigto rezultato.

1-2 klasés

3-4 klasés

Matematika

B. Matematinis komunikavimas
B3.3 [...] Konsultuodamasis kuria ir pristato matematinj pranesima,

naudodamas pasiiilytas fizines ir skaitmenines priemones, formas.

B. Matematinis komunikavimas
B3.3 [...] Konsultuodamasis kuria ir pristato matematinj pranesima,
naudodamas pasiiilytas fizines ir skaitmenines priemones, formas.

C. Problemy sprendimas
C2.3[...] Igyvendindamas plang derina jvairiy temy/sri¢iy zinias,
taiko pasitilytus metodus, priemones, jskaitant ir skaitmenines.

C. Problemy sprendimas

C2.3[...] Igyvendindamas plang derina jvairiy temy/sri¢iy zinias,
atsirenka ir taiko daZznai naudojamus, jprastus arba pasiiilytus
metodus, priemones, jskaitant ir skaitmenines.

UZsienio RaiSka / Produkavimas. Audiovizualinio teksto kiirimas
kalba Sukuria 3-5 skaidriy pateiktis apie savo aplinkg su 1-2 sakiniy
(pirmoji) uzrasais ekrane.
Sukuria trumpg filmuka / reportaza / vaizdo ir garso jrasg apie savo
aplinka, pazjstamus Zmones.
Lietuviy Literatiiros ir kultiiros pazinimo pradmenys. Literatiiros ir kultiiros paZzinimo pradmenys.
kalba ir Skaitant jvairius spausdintus ir skaitmeninius negrozZinius tekstus | Aptariami pasirinkti vaikams skirtos periodikos leidiniai (pvz.,
literatira [...] pratinamasi rasti reikiamg informacijg §io amziaus vaikams spausdinti ir internetiniai Zurnalai), televizijos ir radijo laidos, filmai,

skirtuose Zodynuose, enciklopedijose, internete ir Kitur.

vaiky literatiiros ekranizacijos, spektakliai, interneto svetaings [...]
Teksto kiirimas. Informacinio teksto (zinutés, kvietimo, skelbimo),
laiSko rasymas.
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B. Algoritmai ir programavimas

1-2 klasés

3-4 Kklasés

B1. [vardija, kaip kas daroma, nusako Zingsniais ar komandomis.

B1. Pateikia ir apibudina algoritmy, programy pavyzdZzius i§ aplinkos.

B2. Atpazjsta ir vykdo komandy sekas, pasirinkimo komanda, logines
operacijas: NE, IR, ARBA.

B2. Naudoja ir paaiskina pasirinkimo ir kartojimo komandas.

B3. Naudojasi Zaidybinémis programavimo priemonémis komandy sekoms

sudaryti ir vykdyti.

B3. Sprendzia uzdavinj, sudaro ar pritaiko algoritma, skaido | maZesnes dalis.

B4. Tikrina, ar algoritmas, programa pateikia numatytus rezultatus.

B4. Atpazjsta nurodytas klaidas komandy sekose ir jas taiso.

B4. Tesko, aptinka ir taiso klaidas komandy sekose, algoritmuose.

1-2 klasés 3-4 klasés

Matematika | A. Gilus supratimas ir argumentavimas A. Gilus supratimas ir argumentavimas
A3.3[...] Skiria teisingg teiginj nuo klaidingo, konsultuodamasis A3.3[...] Skiria paprasciausio teiginio salyga ir iSvada.
suformuluoja paprasc¢iausiam teiginiui prieSingg teiginj. Konsultuodamasis suformuluoja paprasc¢iausiam teiginiui atvirkstinj
2. MODELIAI IR SARYSIAL 2.1. Désningumai. 2.1.2. Algoritmai teiginj, kurio teisinguma/klaidinguma patikrina pavyzdziais.
Ir programavimas. 2. MODELIAI IR SARYSIALI 2.1. Désningumai. 2.1.2. Algoritmai
Nagrinéjami pieSiniais, Zodziais, simboliais pateikti algoritmai, mokomasi | ir programavimas.
juos atlikti. Aptariama komandos savoka, aiSkinamasi, kg reiskia Pasitelkus konkrecius pavyzdzius paaiSkinama pasirinkimo komanda jei—
nuoseklus komandy atlikimas, mokomasi schema, pieSiniu pavaizduoti tai—kitaip. Mokomasi jvykdyti nurodyty komandy seka, kurioje yra ir $i
nuosekliai atlieckamy komandy seka. Jvairiuose kontekstuose mokomasi pasirinkimo komanda. Aptariamos algoritmo ir programos sgvokos. [...]
suprasti ir teisingai vartoti jungtukus ne, arba, ir. Supazindinama su viena | Mokomasi uzdavinio sprendimo algoritmg uZraSyti sutartiniais Zenklais,
ar keliomis zaidybinémis programavimo priemonémis [...] ir mokomasi pavaizduoti schemomis (pvz., i$ turimy fiziniy objekty sudélioti ar
jomis kurti nesudétingas programas. nupiesti tam tikrg geometring figtra; [...] )

Fizinis C. Zaidimy ir sporto $aky paZinimas C. Zaidimy ir sporto $aky paZinimas

ugdymas C1. Mokytojo padedamas zaidZia nesudétingus judriuosius, C1. Mokytojo padedamas zaidZia judriuosius, didaktinius,
didaktinius, etnografinius, imitacinius ir intelektinius zaidimus. etnografinius, imitacinius ir intelektinius Zaidimus pagal taisykles.
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C. Duomeny tyryba ir informacija

1-2 klasés

3-4 klasés

C1. Pateikia duomeny pavyzdziy.

C1. Pateikia duomeny pavyzdziy ir aptaria skaitmeniniy technologijy taikyma
duomenis verciant informacija.

— C1l. Nagrin¢ja duomeny vaizdavimo kompiuteriuose pavyzdzius.

C2. Renka, grupuoja, risiuoja, tyrinéja duomenis.

C2. Pastebi ir tyrinéja désningumus duomenyse, nustato pasikartojimus,
trukstamus duomenis.

C2. PaaiSkina pieSiniais ar diagramomis pavaizduotus duomenis.

C2. Vaizduoja duomenis piesiniais, diagramomis, schemomis.

C3. Vertina duomeny ir informacijos patikimuma pagal pateiktus kriterijus.

pavyzdZzius.

C3. Susipazjsta su duomeny ir informacijos saugumu, nagrin¢ja Sifravimo

1-2 klasés

3-4 klasés

Matematika

A. Gilus supratimas ir argumentavimas

A2.3 Tyrin¢ja konkrecius atvejus, konsultuodamasis nustato ir
apibiidina désningumg. Konstruoja elementy sekas pagal nurodyta
paprastg taisykle.

2. MODELIAI IR SARYSIAI . 2.1. Désningumai. 2.1.1. Sekos.

4. DUOMENYS IR TIKIMYBES. 4.1. Duomenys. 4.1.1. Duomeny
rinkimas, tvarkymas ir pateikimas. 4.1.2. ISvady darymas.

A. Gilus supratimas ir argumentavimas

A2.3 Tyrin¢ja konkrecCius atvejus, konsultuodamasis nustato ir
apibiidina désningumg. Konstruoja elementy sekas pagal nurodyta
nesudeétingg taisykle.

2. MODELIAI IR SARYSIAI . 2.1. Désningumai. 2.1.1. Sekos.

4. DUOMENYS IR TIKIMYBES. 4.1. Duomenys. 4.1.1. Duomeny
rinkimas, tvarkymas ir pateikimas. 4.1.2. ISvady darymas.

Pasaulio B. Gamtamokslinis komunikavimas B. Gamtamokslinis komunikavimas

pazinimas B4. [...] Informacijg pateikia keliais sakiniais, pieSiniais, B4. [...] Informacijg pateikia tekstais ir pieSiniais, paprastomis
paprasc¢iausiomis diagramomis ir lentelémis, skaitmenines diagramomis ir lentelémis, naudoja skaitmenines technologijas.
technologijas naudoja konsultuodamasis su mokytoju.

Lietuviy A. Kalbéjimas, klausymas ir saveika A. Kalbéjimas, klausymas ir sgveika

kalba ir A.1.3. ISgirstg informacijg sieja su sava patirtimi, vertina pagal A.1.3. ISgirstg informacijg sieja su sava patirtimi ir kontekstu,

literatiira nurodytus Kriterijus. vertina pagal susitartus kriterijus.
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D. Technologiniy problemy sprendimas

1-2 klasés

3-4 klasés

D1. Pateikia skaitmeniniy priemoniy pavyzdziy.

D1. Apibtudina naudojamus skaitmeninius jrenginius, vartoja tikslias sagvokas.

taisykliy.

D1. Atpazjsta skaitmeniniy jrenginiy sutrikimo problemas, laikosi saugaus darbo

D2. Atsakingai naudojasi programomis ir programélémis
skaitmeniniuose jrenginiuose.

D2. Pasirenka atliekamai veiklai tinkamas programas ir programéles.

— D3. Ugdosi technologinius gebé&jimus jvairiems dalykams mokytis.

1-2 Klasés

3-4 klasés

Uzsienio kalba
(pirmoji)

Mokymosi turinys
Pazangios technologijos ir inovacijos, robotika
Ivardija Zinomas technologijos priemones.

Mokymosi turinys
Pazangios technologijos ir inovacijos, robotika
Ivardija Zinomas technologijos priemones.

Technologijos

A. Problemos identifikavimas, aktualizavimas ir tikslinimas
A3. Mokytojo padedami taiko ir paaiskina problemos sprendimui
tinkancig informacija, apsibrézia problema [...]

A. Problemos identifikavimas, aktualizavimas ir tikslinimas
A3. Taiko ir mokytojo padedami paaiskina problemos sprendimui
reikalingg informacija, apsibrézia ir tikslina problema |[...]

Muzika Mokymaosi turinys.
Vaikai mokosi fiksuoti muzikos idéjas (pieSiniu ar tinkamomis
muzikos programélémis) [...]
Dailé Mokymosi turinys. Mokymosi turinys.

Mokomasi tikslingai ir saugiai ieSkoti informacijos apie dailg,
dailes kiirinius internete, tinkamai fotografuoti savo kiirinius,
pristatyti savo kiirybg vizualiai ir zodZiu.

[...] Iliustracijoms naudojami vaizdai i§ interneto, mokomasi
derinti teksta, tikrovés ir skaitmeninius vaizdus. PieSiama ir
aplikuojama nedideli animaciniai filmukai (paraSomas trumpas
scenarijus, nupiesti pieSiniai sujungiami j bendrg kiirinj — juostg ar
knygele, parenkama muzika).
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1-2 Kklasés

3-4 Kklasés

E1. Bendrauja pasitelkdamas skaitmenines technologijas.

E1. Tikslingai bendrauja ir mokosi pasitelkdamas skaitmenines technologijas,
atsakingai dalijasi skaitmeniniu turiniu.

E2. Aptaria virtualiojo mokymosi etikos taisykles.

E2. [sivertina geb¢jimus mokytis virtualiai, laikytis etikos taisykliy.

1-2 klasés 3-4 klasés
Etika A. Saviugda ir savisauga. A§-asmuo. A4. AS ir virtualumas A. Saviugda ir savisauga. A§-asmuo. A4. AS ir virtualumas
Susipazjsta su virtualia erdve ir jos galimybémis. Mokosi su Mokosi suprasti kaip veikia virtuali erdvé ir moka saugiai pasinaudoti
suaugusiyjy pagalba tikslingai planuoti naudojimosi virtualia erdve jos teikiamomis galimybémis, taciau supranta ir saikingo medijy
laika ir laikytis susitarimy. naudojimo (laikantis susitarimy) svarba, su suaugusiyjy pagalba
B. Dialoginis bendravimas. AS-Tu. B4. Virtualus Kitas planuoja laikg virtualioje erdvéje.
Mokosi virtualaus bendravimo etikos ir etiketo. B. Dialoginis bendravimas. AS-Tu. B4. Virtualus Kitas
Mokosi kritiSkai vertinti santyk;j su Kitu kaip virtualiu draugu. Geba taikyti bendravimo virtualioje erdveje taisykles, bendrauja
mandagiai, gerbia virtualy Kita.
Suvokia virtualiosios erdvés sudétinguma.
Lietuviy | Kalbéjimo ir klausymosi veiklos pobudis. Kalbéjimo ir klausymo paskirtis ir tikslai.
kalba ir Mokomasi [...] bendraujant [...] laikytis kalbos etiketo ir Tikslingai mokytojui padedant komunikuojama reikiamomis
literatiira | bendradarbiavimo (komandinio darbo, pokalbio, diskusijos) priemonémis (pvz., telefonu, internetu).
susitarimy dirbant jvairiose aplinkose, pavyzdziui, klas¢je, muziejuje, | Kalbéjimo ir klausymosi veiklos pobiidis.
parodoje, telefonu, internete. [...] Mokomasi tinkamai dalyvauti mokiniams aktualiuose
pokalbiuose klasé¢je ir elektroninéje aplinkoje
UZsienio | RaSytiné interakcija. Asmeninis ir pusiau oficialus susirasinéjimas | RaSytiné interakcija. Asmeninis ir pusiau oficialus susirasinéjimas
kalba (laiskas, elektroninis laiSkas, Zinuté, atvirukas). (laiskas, elektroninis laiSkas, Zinuté, atvirukas).
(pirmoji) | Keiciasi informacija zinutémis, paraSydami asmening informacija, Keiciasi informacija tekstiniu praneSimu, atviruku, trumpomis

naudodamiesi pagalba.

zinutémis naudodamiesi zodynu. [...]
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F. Saugus elgesys

1-2 Kklasés

3-4 klasés

F1. Pateikia sveikatg tausojancio darbo skaitmeninémis technologijomis

pavyzdziy.

F1. Aptaria ir laikosi sveikatg tausojancio darbo skaitmeninémis technologijomis
taisykliy.

F1. Kalba apie skaitmeniniy technologijy jtakg aplinkai.

F1. Pateikia skaitmeniniy technologijy poveikio aplinkai pavyzdziy.

F2. Saugo asmens duomenis ir skaitmening tapatybe, pateikia ir aptaria

F2. Aptaria ir laikosi saugaus darbo virtualiojoje erdvéje taisykly, gerbia asmens

pavyzdzius. privatuma.
1-2 klasés 3-4 klasés
Etika A. Saviugda ir savisauga. A§-asmuo A. Saviugda ir savisauga. A§-asmuo
A3. Savisauga, sveikata, valia, i§tvermé A3. Savisauga, sveikata, valia, iStvermé
Susipazjsta su situacijomis, kurios gali biiti pavojingos ir geba [...] Mokosi ugdyti sveikg kiing ir saugotis nuo iSoriniy pavojy,
suprasti kaip saugoti savo sveikatg. Mokosi saugoti savo sveikata | argumentuoja kokiy situacijy reikia vengti, geba nubrézti asmeninés
ir psichologine, asmening erdve. [...] erdvés ribas. [...]
Pasaulio F. Zmogaus ir gamtos dermés paZinimas F. Zmogaus ir gamtos dermés paZinimas
pazinimas F1.[...] PaaiSkina asmeninés higienos, fizinio aktyvumo, dienos | F1. [...] PaaiSkina priezasties — pasekmés rySius tarp Zzmogaus sveikatos
rezimo, sveiky produkty svarbg sveikatai. Laikosi kasdieniniy ir sveikos gyvensenos jprociy. [...] Laikosi kasdieniniy gyvenimo
gyvenimo jprociy, padedanciy saugoti ir stiprinti sveikata. Iprociy, padedanciy saugoti ir stiprinti sveikata.
F2. Pateikia artimos aplinkos pavyzdziy, kokj teigiamg ir F2. Pateikia pavyzdziy ir paaiSkina, kaip zmogaus veikla, jo sukurti
neigiamg poveikj Zmogaus veikla daro gamtinei aplinkai. produktai ir technologijos veikia gamting aplinka.
Fizinis A. Asmens sveikatos stiprinimas ir fiziné saviugda A. Asmens sveikatos stiprinimas ir fizin¢ saviugda
ugdymas A2. Jvardija mokymosi / poilsio rezimo aspektus, atpaZzjsta A2. PaaiSkina, kaip reikia ripintis mokymosi / poilsio rezimu, mokosi

nerima.
A3. Jvardija taisyklingos laikysenos ir taisyklingo kvépavimo
atliekant pratimus poZymius.

valdyti stresg paZjstamose situacijose.

A3. Parodo taisyklingos laikysenos ir taisyklingo kvépavimo pratimus
ir paaiskina taisyklingos ir netaisyklingos laikysenos bei kvépavimo
pozZymius.
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KURIU IR MASTAU. Integruotos Informatikos uzduotys -
smagiy uzdaviniy rinkinys, padedantis Zingsnelis po Zzingsnelio
ugdyti informatinio mastymo jgadzius, reikalingus basimiems
kompiuteriy, roboty, naujy iSmaniyjy jrenginiy karéjams.

Pagal projekto,Informatika pradiniame ugdyme” gaires pareng-
tas leidinys yra susijes su integruoto ugdymo vadovéliu,Vaivo-
ryksté’, todél jame esancias uzduotis galima jtraukti j pasaulio
pazinimo, matematikos, gimtosios kalbos ar kity mokomuyjy
dalyky turinj.

Leidinj papildo metodiskai paaiskinti uzduotiy sprendimai ir at-
sakymal, kuriuos galima rasti skaitmeninéje ugdymo priemonéje
« lankes (www.e-lankos.It) arba leidyklos svetaingje (batulanku-
vadoveliai.lt/kuriu-ir-mastau/).

Pradinéms kiaséms skirtas
integruoto ugdymo vadovélis Vaivoryksté”
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Integruotos informatikos
uzduotys 6-8 mety vaikams

balios lankas
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ALGORITMAI IR PROGRAMAVIMAS ALGORITMAI IR PROGRAMAVIMAS
HKOORDIMNATES PROGRAMAVIMO HALBA SCRATCHJR

Sios uzduoties lipdukuose yra uZrasyti skaiciai. Tai
koordinates — jos rodo, kuriy linijy sankirtose reikia tuos
lipdukus priklijuoti. Priklijuok juos reikiamose vietose.

Katineélis supranta Sias komandas:

Eﬁ,- Zengti Zingsnj j priek;j; @,- pasisukti j desineg.

, ¥

Jis peykde tokias komandas (veliavele Zymi pradzia):

E -
B 1] - T
4 ]
: Q (my=c = C 1P
4T Kur dabar yra katinélis? Pazymek tai rodant) plansetin kompiuter.
3 4




Plakaty masina ir plakatai

Plakaty kdrimo masina is raidziy ir kitokiy
zenkly kuria plakatus.

* Linija sujunk, kuris spausdintuvas kurj
plakatg iSspausdino.

—‘b-'_
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* Atsizvelgdamas | sglygas, nupiesk plakata,
kurj iSspausdinty treCias spausdintuvas.

IS ,,Mastau ir kuriu®, Baltos Lankos, 2019
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65 Nuo auksciausio iki
zemiausio

ISvardink bebriukus nuo

auksciausio iki zemiausio.

Atsakymas

D.A E.C.B

Lankstus suo

IS kastony ir pagaliuky
padarytas suo.

Sunj galima jvairiai
iSlankstyti.
Kuri viena figdra néra Suo?
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Be “uodegos” ar “galvos”.




Gerosios patirtys

e

https://informatika.ugdome. It/It/

2017-2018 m. m.

.Informatika pradinukams. Vieneriy mety patirtis”

Metodiné medziaga pradiniy klasiy mokytojams

Pratarmeé

Informatikos - skaitmeninio rastingumo ir informatinio mgstymo - ugdymo programa. Didaktiniai samprotavimai

Informatika - . ‘e = . T
pradinukams Vieneriy mety patirtis. DeSimties mokykly patarimai

Ieneriy mety Ugdomuyjy veikly pavyzdziai. 1-2 klasés

atirt

Informatikos savoky Zodynélis pradiniu klasiy pedagogams

,BEBRO" zaidimo kortelés .
10
. . AP ciklas (angl. foop)
" Inforrnatlka be ko,np,Ute rio ‘ Progrumuvimo kalbos konstrukeijs kantojamicms veiksmams ulradyt,

» BEE-BOT" ir - BLUE-BOT” fObOtaj ciklo kintumisis (angl, loop variable)

Kintammasis, valdantis 2inoemeo kirtojimg skaidiaus eiklo verkimg.

" Scr OtChjfl 3 s b ” e ' b ¥ r O . S derinimans (angl. debugging)

p’ange('-!‘q naudoj,’,n as Netikslumyg ir klasdy paicika programoye it jy tasymas
Mokantss  programavimo  pradmeny,  athekami  elementards  dermnimo  Zingsnial,  pavyzd2im,

sthandonmi jvairds programos vykdymo varaatui, pazingsaiui vykdomos komandos,

Ugdomujy veikly pavyzdziai. 3-4 klasés
.BEBRQO" Zaidimo korteles

«Informatika be kompiuterio”

Edukaciné aplinka ,,CodeMonkey"

Planseciy naudojimas

jvykis (angl. evens)
Vesksenas, | kur) programa tun resguot, pavyzd 2iai
* klavito paspawdimas;
¢ pelés patraukimas;
*  duomsenty gavemas ekl

*  kity programy pranciimai;
= * programos signalas apic klasda.
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Informatikos pasiekimy raida ir turinys
Pagrindinis ugdymas



Informatikos ugdymo tikslas

Sudaryti galimybe kiekvienam mokiniui

ugdytis informatini mastyma siekiant sumanial spresti realias gyvenimo
problemas;

ugdytis gebéjimus kurybiskai, atsakingai ir saugial taikyti skaitmenines
technologijas mokantis ir kitoje asmeninéje veikloje;

nuolatos tobulinti skaitmenine kompetencija, buting visaverCiam, sékmingam
gyvenimui Siuolaikinéje visuomenéje.



Informatikos pagrindinio ugdymo uzdaviniai

Siekdami informatikos ugdymo tikslo pagrindinéje mokykloje, mokinial turéty:
 7Zinoti Ir paaiskinti pagrindines informatikos savokas Ir sampratas;

 aiSkiai Ir argumentuotal déstyti savo mintis zodziu Ir raStu Iinformatikos ir skaitmeniniy
technologijy taikymo temomis;

o struktiriskai, algoritmiskai, sistemingai mastyti spresdami problemas, kiirybiskai improvizuoti,
planuoti jvairius su informacijos apdorojimu ir taikymu susijusius veiksmus;

 analizuoti alternatyvas, jvertinus pasekmes, priimti pagrjstus sprendimus;

 saugiai, tikslingai ir teisétai naudoti tinkamas skaitmeniniy technologijy technines bei
programines priemones;

« veiksmingai taikyti skaitmenines technologijas savarankiskai mokantis jvairiy dalyky: ieskant
su dalykais susijusios informacijos, ja apdorojant, taikant, skleidziant.



A. Skaitmeninio turinio kiirimas

Pasiekimy raida

Pasiekimai

Al. Naudoja skaitmeninj
turinj mokymuisi,
atpazjsta ir vartoja
tinkamas sgvokas.

A2. Kuria skaitmeninj
turinj, naudoja jvairias
priemones.

A3. Tobulina skaitmeninj
turinj, vertina ir
jsivertina.

5-6 klasés

Al. Tikslingai atsirenka ir teisétai
naudojasi skaitmeniniu turiniu
mokymuisi.

A2. Kuria ir pertvarko skaitmeninj
turinj, ieSko ir atrenka informacijg.

Naudoja grafikos, pateikciy, teksty
rengykles integruotam
skaitmeniniam turiniui kurti.

A3. Pristato, kritiSkai vertina,
tobulina savo ir kity sukurtg
skaitmeninj turinj.

7-8 Klasés

Al. Kirybiskai derina skaitmenines
priemones jvairioms mokymosi
veikloms atlikti, naudoja debesy
technologijos saugyklas.

A2. Tikslingai kuria skaitmeninj
turinj, integruoja su jvairiais
mokomaisiais dalykais.

Naudojasi skai¢iuoklés programa,
parengia lenteles, apdoroja lenteliy
duomenis, braiZzo diagramas.

A3. Baiges kurti skaitmeninj turinj,
aptaria ir jsivertina pasiekimus.

9-10 Kklasés

A2. Analizuoja ir tobulina
skaitmeninj turinj, pasirenka ir taiko
tinkamas skaitmeninio turinio
kiirimo priemones.

A3. Vertina atlikto darbo procesa,
jsivertina pasiekimus.



A. Skaitmeninio turinio kirimas (turinys)

Turinio dalys

Pasiekimai

5-6 Kklasés (2 val./sav.) /-8 klasés (1 val./sav.) 9-10 klasés (2 val./sav.)
Al. Naudoja skaitmeninj * Paieska internete » Skaitmeniniy priemoniy derinimas Kiirybinis projektas
S IR A TR VA eRid ©  Autoriy teisiy paisymas » Debesy technologijos (1)skirti daugiau laiko ir atlikti iSsamesnj
vartoja tinkamas savokas. » Darbas su failais keliolikos pamoky kiirybinj projekta (pvz.,
» Skaitmeninio turinio dydzio susipaZzjstant su kompiuterinés leidybos ar
vertinimas tinklalapiy ktirimo pagrindais), arba

(2) atlikti nedidelj (1-3 pamoky) kiirybinj darbelj
apimant jvairaus skaitmeninio turinio kiirimg ir
likusj démes;j skirti programavimui.

Lol bR el o Projektine veikla integruojant jvairy  »  Integruotas projektas » Kompiuteriné grafika
naudoja jvairias priemones. skaitmeninj turinj «  Saltiniy pasirinkimas » Kompiuteriné leidyba
* Ivairios kompiuterinés priemonés » Skaiciuoklés lentelés » Tinklalapiy kiirimas
« Diagramos
A3. Tobulina skaitmeninj »  Skaitmeninio turinio vertinimas « Skaitmeninio turinio integravimas Atlikto darbo proceso vertinimas (sunkumai,
turinij, vertina ir jsivertina. (kriterijai, argumentai, autoriaus teisés, *  Pristatymas (jsivertinimas, pazanga)

licencijos) refleksija)
* Isivertinimas ir refleksija



A. Skaitmeninio turinio kurimas
(pasiekimy lygiy pozymiai, 5-6 klasés)

Pasiekimu lygiai

Slenkstinis (1)

Patenkinamas (11)

Pagrindinis (111)

AukStesnysis (IV)

Al.l1. Padedamas naudojasi
skaitmeniniu turiniu.

Al.2. Padedamas atsirenka ir
naudojasi skaitmeniniu turiniu.

A1.3. Tikslingai atsirenka ir
teis¢tai naudojasi skaitmeniniu
turiniu mokymuisi.

Al.4. Atsirenka tinkamus ir
patikimus Saltinius, teisétai ir
kirybiskai naudojasi
skaitmeniniu turiniu
mokydamasis jvairius dalykus.

A2.1. Padedamas pertvarko
skaitmeninj turinj, ieSko ir
atrenka informacijq is vieno
Saltinio.

Padedamas naudoja grafikos,
pateikciy, teksty rengykles
skaitmeniniam turiniui rengti.

A2.2. Pertvarko ir padedamas
kuria skaitmeninj turinj, iesko ir
atrenka informacijq is keliy
Saltiniy.

Rengdamas skaitmeninj turing
naudojasi grafikos, pateikciy,
teksty rengyklémis.

A2.3. Kuria ir pertvarko
skaitmeninj turinj, ieSko ir
atrenka informacija.
Naudoja grafikos, pateik¢iy,
teksty rengykles integruotam
skaitmeniniam turiniui kurti.

A2.4. Kuria ir derina skirtingg
skaitmeninj turing, savarankiskai
atsirenka tinkamgq informacijq is
jvairiy Saltiniy.

Kuria ir integruoja grafinj,
pateikciy, tekstinj turinj, siekia
iShaigto ir estetisko rezultato.

A3.1. Pristato savo sukurtq
skaitmeninj turinj.

A3.2. Pristato savo sukurtq
skaitmeninj turinj, tobulina jj
atsizvelgdamas j kity issakytas
pastabas.

A3.3. Pristato, kritiSkai vertina,
tobulina savo ir kity sukurta
skaitmenin;j turinj.

A3.4. Pasiiilo tinkamus
skaitmeninio turinio vertinimo
kriterijus, vertina ir kirybiskai
tobulina savo ir kity sukurtg
skaitmeninj turinj.




B. Algoritmal Ir programavimas

Pasiekimy raida

Pasiekimai

B1l. IZvelgia algoritmuy,
programy nauda, atpazjsta
ir vartoja pagrindines
savokas.

B2. Naudojasi
algoritmavimo,
programavimo kalbos
konstrukcijomis,
programavimo aplinkomis.

B3. Kuria ir vykdo
algoritmus, programas.

B4. Testuoja, derina,
tobulina programas.

5-6 klasés

B1l. Aptaria kompiuteriy taikyma
problemoms spresti, sprendimy
automatizavima, pagrindzia pavyzdziais.

B2. Programavimo aplinkoje randa
reikiamas komandas, paaiskina programos
vykdymo eiga, parodo rezultatus.

B3. Kuria programa, apraso ir vykdo keliy
veiksmy paprogrames, paaiskina jy
funkcionaluma.

B4. Tobulina uzdavinio sprendimg —
algoritmg ir programa.

Testuoja programa, parenka kontrolinius
duomenis.

7-8 klasés

B1. Aptaria algoritmy ir programy kiirimo
tikslus, duomeny ir programy sgveika,
integraluma.

B2. Spresdamas problemas naudoja
programavimo kalbos konstrukcijas ir
aplinka.

B3. Problemai spresti kuria programas,
taiko tinkamus algoritmus.

B4. KritiSkai vertina programos rezultatus,
Ju pateikima, patoguma naudotojui.

9-10 Kklasés

B1l. Atpazjsta realaus gyvenimo problemas,
kuriy sprendimus galima automatizuoti,
jvardija sprendziamy uzdaviniy
formulavimo problemiSkuma
(daugiaprasmiskuma, netiksluma).

B2. Spresdamas problemas naudoja
iSorinius duomenis.

B3. Projektuoja programg, naudoja
paprogrames su parametrais.

B4. Atlieka programos dokumentavimg.
Derina programg, vertina algoritmo

efektyvuma.



B. Algoritmal Ir programavimas (turinys)

Pasiekimai

B1. IZvelgia algoritmuy,
programy nauda, atpazjsta ir
vartoja pagrindines savokas.

B2. Naudoja algoritmavimo,
programavimo konstrukcijas,
logines operacijas.

B3. Kuria ir vykdo algoritmus,
programas.

B4. Testuoja, derina, tobulina
programas.

5-6 Kklasés (2 val./sav.)

Sprendimy automatizavimo
samprata

Programy vykdymas

Programy kiirimas
Sudétinés loginés operacijos
UZdavinio skaidymas,
paprogrames

Programos teisingumas,
testavimas ir tobulinimas

7-8 Kklasés (1 val./sav.)
Kompiuteriy raida, algoritmai ir
programos
Duomeny ir programy sgveika

Programavimo kalbos
konstrukcijos.
Programavimo aplinka

UzZdaviniy sprendimas
programuojant
Algoritmy parinkimas

Programos derinimas
Programos rezultaty pateikimas

Turinio dalys

9-10 klasés (2 val./sav.)
Automatizavimo problemos

ISoriniy duomeny naudojimas

Programy projektavimas
Procediros ir funkcijos.
Parametrai

Programos iSbaigtumas ir
dokumentavimas



B. Algoritmai ir programavimas
(pasiekimy lygiy pozymiai, 5-6 klasés)

Pasiekimuy lygiai

Slenkstinis (1)

Patenkinamas (I1)

Pagrindinis (111)

AukStesnysis (IV)

Bl.1. Pateikia pavyzdziy apie kompiuteriy
taikymgq realaus gyvenimo problemoms
spresti.

B1.2. Nurodo, kad kompiuteriai tinka
jvairioms problemoms spresti, palengvina
Zmogaus darbq. Pateikia pavyzdziy is savo
aplinkos

B1.3. Aptaria kompiuteriy taikyma
problemoms spresti, sprendimy
automatizavima, pagrindzia pavyzdziais.

B1.4. Diskutuoja apie kompiuteriy ir
kompiuteriniy technologijy taikymg
jvairioms problemoms spresti. Paaiskina
automatizavimo svarbq ir galimybes, aptaria
naujausias technologijas

B2.1. Padedamas naudojasi programavimo
aplinka, randa nurodytas komandas,
atpazjsta rezultatus.

B2.2. Padedamas atlieka nurodytus veiksmus
programavimo aplinkoje, randa reikiamas
komandas, atpazjsta rezultatus, vykdo
pateiktq programq

B2.2. Orientuojasi programavimo aplinkoje,
randa reikiamas komandas, atpazjsta
rezultatus, paaiskina programos vykdymo

eiga.

B2.4. Savarankiskai naudojasi
programavimo aplinka, randa ir taiko
uzdaviniams spresti tinkamas komandas,
paaiskina gautus rezultatus ir programos
vykdymo eigq

B3.1. Sekdamas mokytojo nurodymus kuria
programas, atpazjsta aritmetines ir logines
operacijas, kintamuosius, pasirinkimo,
kartojimo komandas.

VWkdo keliy veiksmy paprogrames, jvardija
Jy veiksmus.

B3.2. Pagal pavyzdj kuria programas
naudodamas aritmetines ir logines
operacijas, kintamuosius, pasirinkimo,
kartojimo komandas.

Padedamas apraso ir vykdo keliy veiksmy
paprogrames, aiskinasi jy funkcionalumq.

B3.3. Kuria programa, apraso ir vykdo keliy
veiksmy paprogrames, paaiskina jy
funkcionaluma.

B3.4. Kuria ir tobulina programas, naudoja
ir paaiskina aritmetines ir logines
operacijas, keicia valdymo struktiiras.
Diskutuoja, kokios paprogramés gali biiti
sukurtos, paaiskina reikalingg
funkcionalumgq.

B4.1. Gerindamas programq, atlieka keletg
ir jsitikina, kad pakeista programa veikia.
Ivvkdo programq su mokytojo pateiktais
duomenimis, samprotauja apie testavimo
svarbg.

B4.2. Pagal mokytojo nurodytus Kkriterijus,
nustato, kuris algoritmas juos atitinka.
Mokytojui aptarus programos pradinius
duomenis, parenka duomenis ir jvykdo
programg

B4.3. Tobulina uzdavinio sprendima -
algoritmg ir programa.
Testuoja programg.

B4.4. Siulo galimus programos tobulinimas,
argumentuoja, bando juos jgyvendinti.
Logiskai, argumentuodamas parenka
testavimui skirtus duomenis. Sudaro tiek
testy rinkiniy, kad galéty jsitikinti
programos teisingumu.




C. Duomeny tyryba ir informacija

Pasiekimy raida

Pasiekimai

5-6 klasés /-8 klasés 9-10 klasés
B8 A BRI LRSS C 1. Apibtidina duomeny ir C1. Tyrin¢ja jvairaus tipo duomeny
AT [ LT L informacijos organizavima kodavima kompiuteriuose. =

vartoja Siy sriciy savokas. Kompiuteryje

Aptaria duomeny kodavimag
dvejetainius skaicius, taiko
informacijos matavimo vienetus.

C2. Tyrinéja duomenis ir C2. I8gauna, atrenka, kaupia jvairiy C2. Tyrinéja duomeny sarysius, C2. Tyrinéja duomeny rikiavimo,
atlieka veiksmus su jais. tipy duomenis pasirinktai problemai  pasitelkia skaitmenines paieskos, glaudinimo algoritmus.
spresti. technologijas, statistika.
[Zvelgia glaudinimo prasme, glaudina  Aptaria duomeny glaudinimo
grafinius duomenis. problemas, sprendzia jvairaus tipo

duomeny glaudinimo uzdavinius.

C3. Vertina duomeny ir C3. Apibiidina duomeny ir C3. Nagringja jvairius Sifravimo C3. Aptaria dirbtinio intelekto,

LSBT R BT EEES informacijos privatumo, patikimumo — metodus, susieja juos su praktiniais teikiamus privalumus ir galimus

DRVEUTITTEL klaidy atpazinimo problemas. naudojimo pavyzdZiais. pavojus.

Sprendzia Sifravimo uZdavinius. PaaiSkina asimetrinio kodavimo
taikymo sritj.



C. Duomeny tyryba ir informacija (turinys)

Turinio dalys
Pasiekimai

5-6 klasés (2 val./sav.) 7-8 Kklasés (1 val./sav.) 0-10 klasés (2 val./sav.)
O AR T RSB o Duomeny ir informacijos * Duomeny ir informacijos
algoritmais, iSmano ir vartoja organizavimas kompiuteryje vaizdavimas kompiuteriuose
Siy sriciy savokas. * Duomeny kodavimas dvejetainiais
skaiCiais

* Informacijos matavimas

C2. Tyrinéja duomenis ir * Duomeny tyrin¢jimas * Duomeny sarySiy tyrinéjimas  Pazintis su dirbtiniu intelektu,

atlieka veiksmus su jais.  Duomeny glaudinimas e Jvairaus tipo duomeny neuroniniais tinklais

glaudinimas * Duomeny rikiavimo, paieskos,
glaudinimo algoritmai

C3. Vertina duomeny ir * Duomeny ir informacijos « Sifravimo metodai, simetrinio
informacijos patikimuma, privatumo, saugumo problemos rakto kriptografiné sistema
privatumg. * Sifravimo uzdaviniai




C. Duomeny tyryba ir informacija
(pasiekimy lygiy pozymiai, 5-6 klasés)

Pasiekimu lygiai

Slenkstinis (1)

Patenkinamas (11)

Pagrindinis (111)

AukStesnysis (IV)

C1.1. Pateikia pavyzdziy apie
informacijos ir duomeny laikymqg
(saugojimg) kompiuteryje.

Skiria bito ir baito sqvokas,
paaiskina, kad informacija
koduojama dvejetainiais skaiciais.

C1.2. Paaiskina faily ir aplanky
hierarchine sistemq, parenka
prasmingus vardus.

Lygina laikmeny talpas, diskutuoja
apie skaitmeninio turinio kodavimgq ir
koduoto turinio uzimamq vietq
kompiuteryje.

C1.3. Apibudina duomeny ir
informacijos organizavima
kompiuteryje.

Aptaria kodavima kompiuteriuose
dvejetainiais skaiciais, taiko
informacijos matavimo vienetus.

C1.4. Sistemina duomenis, kuria
hierarchines duomeny struktiiras
jvairiems duomenims ir informacijai
laikyti (saugoti).

Tyrinéja informacijos kodavimg
kompiuteriuose: jraso failus jvairiais
formatais, analizuoja uzimtq atmint;.

C2.1. Padedamas isgauna, atrenka,
kaupia duomenis nurodytai problemai
spresti.

C2.2. ISgauna, atrenka, kaupia jvairiy
tipy duomenis mokytojo nurodytai
problemai spresti.

C2.3. [Sgauna, atrenka, kaupia jvairiy
tipy duomenis pasirinktai problemai
spresti.

C2.4. Byrinéja, sistemina ir
apibendrina jvairiy tipy duomenis
pasirinktai problemai spresti.

C3.1. Mokytojo padedamas atpazjsta

Mokytojo padedamas jvardija
duomeny patikimumo, Sifravimo
problemas.

archyvuotus duomenis, pakuoja failus.

C3.2. Aptaria konkrecius duomeny
glaudinimo pavyzdzius.

Ivardija duomeny ir informacijos
privatumo, patikimumo problemas,
nagrinéja Sifravimo pavyzdzius.

C3.3. Sprendzia duomeny tyrin¢jimo
uzdavinius, glaudina grafinius
duomenis.

Apibiidina duomeny ir informacijos
privatumo, patikimumo problemas,
sprendzia Sifravimo uzdavinius.

C3.4. Diskutuoja, kuriuos duomenis
verta glaudinti, paaiskina, kada verta
naudoti glaudinimg prarandant dalj
informacijos.

Nagrinéja ir apibendrina duomeny ir
informacijos privatumo, patikimumo
problemas. Analizuodamas duomeny
srauty schemgq, nurodo pavojingas
vietas.




D. Technologiniy problemy sprendimas

D1. PaaisSkina
skaitmeniniy jrenginiy
veikima, vartoja tikslias
sgvokas.

D2. Parenka ir derina
skaitmenines
technologijas.

D3. Isivertina ir ugdosi
technologinius gebéjimus.

5-6 klasés

D1. Ivardija pasirinkty skaitmeniniy
jrenginiy galimybes, aptaria jy
naudojimg problemoms spresti.
vartoja tikslias sgvokas.

Apibiidina skaitmeniniy technologijy
sutrikimo problemas, iesko Salinimo
bidy.

D2. Problemai (uzdaviniui) spresti
naudoja, derina keletg skaitmeniniy
jrenginiy ar technologijy.

D3. Aptaria savo technologinius
gebéjimus, jsivertina pasiekimus,
Zinly spragas, jgiidziy stoka.

Pasiekimuy raida

7-8 Klasés

D1. Apibudina skaitmeniniy
technologijy veikimo principus,
sprendzia sutrikimo problemas,
ripinasi jrenginiy apsauga.

D2. Teisétai naudoja skaitmenines
technologijas, programing jrangg.

D3. Analizuoja ir atnaujina savo
technologinius gebéjimus.

9-10 klasés

D1. PaaiSkina skaitmeniniy
technologijy ir kompiuteriy tinkly
veikimg, domisi techninémis
naujovemis.

D3. Pagal pateiktus kriterijus
jsivertina technologinius gebé&jimus,
iesko buidy tobuleti.



D. Technologiniy problemy sprendimas (turinys)

Turinio dalys

Pasiekimai . .
5-6 klasés (2 val./sav.) 7-8 Kklasés (1 val./sav.)

D1. PaaiSkina skaitmeniniy  Pagrindiniai kompiuterio jtaisai, ¢ Darbas spausdintuvu,

0-10 Kklasés (2 val./sav.)

Pagrindiniy kompiuterio

irenginiy veikima, vartoja ju paskirtis projektoriumi, skeneriu strukttiriniy daliy paskirtis ir
tikslias savokas.

» Kompiuteris ir problemy funkcijos
sprendimas

» Skaitmeniniy jrenginiy darbo
sutrikimai ir jy Salinimas

D2. Parenka ir derina » Kompiuteris — mokymosi » Kompiuteriy virusai o o
skaitmenines technologijas. jrankis « Antivirusinés programos ir * Programin¢ jranga. Operacing
kompiuterio apsauga nuo virusy sistema.
« Kompiuteriy tinklai

D3. Isivertina ir ugdosi * Technologiniy gebéjimy Elektroninés paslaugos Skaitmeniniy gebéjimy spragy
technologinius gebéjimus. ugdymas nustatymas ir savarankiskas
mokymasis




D. Technologiniy problemy sprendimas
(pasiekimy lygiy pozymiai, 5-6 klasés)

Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (1) Patenkinamas (11) Pagrindinis (I111) AukStesnysis (IV)

D1.1. Pasako keletq skaitmeniniy D1.2. Nusako pasirinkty D1.3. Ivardija pasirinkty skaitmeniniy | D1.4. Paaiskina pasirinkty skaitmeniniy

jrenginiy galimybiy, pateikia jy skaitmeniniy jrenginiy galimybes, Irenginiy galimybes, paaiskina jy jrenginiy galimybes, konstruktyviai

naudojimo pavyzdziy, skiria sqvokas. | pateikia jy naudojimo pavyzdziy ir naudojima, vartoja tikslias sgvokas. pagrindZia jy naudojimg, papildo

Ivardija keletg skaitmeniniy juos paaiskina, vartoja tikslias Apibidina skaitmeniniy technologijy | techninémis naujovémis, vartoja tikslias

technologijy sutrikimo problemy, sqvokas. sutrikimo problemas, ieSko Salinimo sqvokas.

mokytojo padedamas imasi veiksmy | [vardija keletq skaitmeniniy biidy, imasi veiksmy jrenginiams Apibudina ir pagrindzia skaitmeniniy

jrenginiams apsaugoti. technologijy sutrikimo problemy, apsaugoti. technologijy sutrikimo problemas,
mokytojo padedamas iesko Salinimo iniciatyviai iesko Salinimo bidy, taiko
biidy, imasi veiksmy jrenginiams jvairius metodus, imasi konstruktyviy
apsaugoti. veiksmy jrenginiams apsaugoti.

D2.1. Problemai (uzdaviniui) spresti | D2.2. Problemai (uzdaviniui) spresti | D2.3. Problemai (uZdaviniui) spresti D2.4. Problemai (uzdaviniui) spresti

pasinaudoja skaitmeninémis naudoja mokytojo nurodytas naudoja, derina keletg skaitmeniniy iesko tinkamiausiy skaitmeniniy

technologijomis. skaitmenines technologijas. technologijy. technologijy, sumaniai naudoja jy

galimybes, kiirybiskai derina jvairias
technologijas.

D3.1. Mokytojo padedamas D3.2. Remdamasis pavyzdziais ar D3.3. Aptaria savo technologinius D3.4. Siekia tobulinti savo

apzvelgia savo technologinius pateiktais klausimais, aptaria savo gebéjimus, jsivertina spragas ir technologinius gebéjimus, konstruktyviai

gebéjimus. technologinius gebéjimus, jsivertina | pranasumus. jsivertina spragas ir siekia jas pasalinti,
spragas ir pranasumus. pastebi savo pranasumus ir jJuos

panaudoja spresdamas problemas.




£. Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas

Pasiekimai

5-6 Kklasés 7-8 Klasés 9-10 klasés

E1. Komunikuoja E1. Aptaria komunikavimo o o E1. Naudojasi virtualiosios
skaitmeninémis principus, atsakingai dalijasi El. Nau_d01a5| pasmnktom_ls ir(ar)  komunikacijos ir bendradarbiavimo
EEInTISOB s skaitmeniniu turiniu, mokytojo rekomenduotomis priemonémis.

bendradarbiauja virtualiosiose e : i oaniing i
: latjaz M| komunikacijos ir virtualiosios komunikacijos ir
erdvése, laikosi etikos principy. bendradarbiavimo priemonémis.

bendradarbiavimo priemonémis.

E2. Isivertina gebé¢jimus E2. Jsivertina gebéjimus E2. Aptaria darba socialiniuose E2. Atsirenka ir taiko virtualiosios
virtualiai bendrauti ir bendrauti ir bendradarbiauti tinkluose, jsivertina tinko etikos komunikacijos ir bendradarbiavimo
ST FEERIATILIL: virtualiai, etikos taisykliy principy iSmanyma. priemones konkrecioms veikloms
iSmanymag. atlikti.




E. Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas (turinys)

- Turinio dalys

5-6 Kklasés (2 val./sav.) 7-8 Klasés (1 val./sav.) 0-10 klasés (2 val./sav.)

E1. Komunikuoja « Elektroninis pastas, pokalbio  Grupinés bendravimo « Tinklinis bendradarbiavimas
skaitmeninémis technologijomis svetainés, bendravimo programos priemongs pasirinkimas

ir bendradarbiauja

virtualiosiose erdvése, laikosi

etikos principy.

E2. Isivertina gebéjimus  Bendradarbiavimo priemonés ir « Grupinio bendravimo etikos ¢ Sinchroniniy ir asinchroniniy
virtualiai bendrauti ir debesy technologijos principai bendravimo ir

Sl L EIRE bendradarbiavimo priemoniy
pasirinkimas




(pasiekimy lygiy poZymiai, 5-6 klases)

Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (I)

Patenkinamas (I1)

C. ViFtualioji komunikacija ir bendradarblavimas

Pagrindinis (111)

AukSstesnysis (IV)

E1.1. Mokytojo padedamas
dalijasi nurodytu skaitmeniniu
turiniu virtualaus bendravimo ir
bendradarbiavimo priemonémis.

E1.2. Atsakingai dalijasi
nurodytu skaitmeniniu turiniu
virtualaus bendravimo ir
bendradarbiavimo priemonémis.

E1.3. Atsakingai dalijasi
skaitmeniniu turiniu ir patirtimi
virtualaus bendravimo ir

bendradarbiavimo priemonémis.

E1.4. Atsakingai, iniciatyviai,
iSradingai dalijasi skaitmeniniu
turiniu ir patirtimi jvairiomis
virtualaus bendravimo ir

bendradarbiavimo priemonémis.

E2.1. Mokytojo padedamas
aptaria savo gebéjimus
bendrauti ir bendradarbiauti
virtualiai, Zino keletg etikos

taisykliy.

E2.2. Remdamasis pavyzdzZiais ar
pateiktais klausimais, jsivertina
gebéjimus bendrauti ir
bendradarbiauti virtualiai, etikos
taisykliy ismanymaq.

E2.3. Isivertina gebéjimus
bendrauti ir bendradarbiauti
virtualiai, etikos taisykliy
1ISmanyma.

E2.4. [sivertings gebéjimus
bendrauti ir bendradarbiauti
virtualiai, imasi juos tikslingai
tobulinti. Sumaniai taiko etikos
taisykles visose savo veiklose.




F. Saugus elgesys

Pasiekimy raida

Pasiekimali

5-6 klasés 7-8 Kklasés 9-10 klasés

F1. Saugo sveikata ir F1. Laikosi saugaus darbo F1. Vengia skaitmeniniy technologijy F1. Apibudina ir laikosi higienos,

aplinka. skaitmeninémis technologijomis ir ~ grésmiy fizinei ir psichinei gerovei.  ergonominiy, techniniy saugaus darbo
elgesio kompiuteriy klas¢je taisykliy. skaitmeninémis technologijomis

normy.

F2. Saugo aplinka. F2. Jvardija ir imasi veiksmy, kuriec ~ F2. Apibudina skaitmeniniy F2. Jvertina skaitmeniniy technologijy
mazina skaitmeniniy technologijy technologijy svarbg aplinkosaugos svarbg aplinkosaugai, jZvelgia
neigiamg poveikj aplinkai. sprendimams. problemas, siiilo id¢jas sprendimames.

F3. Saugiai elgiasi F3. Aptaria saugy bendravima ir F3. ISmano ir paaiSkina saugaus darbo F3. Keicia virtualiyjy aplinky

virtualiojoje erdvéje. bendradarbiavimg virtualioje erdvéje, virtualioje erdvéje principus, jvardija Ssaugumo nuostatas skaitmeninei
teisinius asmens duomeny naudojimo galimus pavojus. tapatybei apsaugoti.

aspektus.



F. Saugus elgesys (turinys)

L Turinio dalys

9-6 klasés (2 val./sav.) 7-8 klasés (1 val./sav.) 9-10 klasés (2 val./sav.)

F1. Saugo sveikata. » Saugus ir sveikatg tausojantis » Saugus ir sveikatg tausojantis * Higienos, ergonomings ir
elgesys kompiuteriy klas¢je. darbas skaitmeniniu jrenginiu techninés saugaus darbo
Darbo vietos jrengimas  Rizikos Zmogaus fizinei ir skaitmeninémis technologijomis
psichinei savijautai naudojant normos

skaitmenines technologijas

F2. Saugo aplinka. * Veiksmai, kurie maZina * . Skaitmeniniy technologijy * Aplinkosaugos problemos ir jy
skaitmeniniy technologijy svarbg aplinkosaugos sprendimai
neigiamg poveikj aplinkai sprendimuose

F3. Saugiai elgiasi « Saugus bendravimas ir « Saugaus darbo virtualioje erdvéje  * Virtualiyjy aplinky saugumo

virtualiojoje erdvéje. bendradarbiavimas virtualioje principai, pavojai ir problemos nuostatai. Privatumo nustatymai
erdvéje

« Kibernetinés grésmes
 Teisiniai asmens duomeny
naudojimo aspektai




F. Saugus elgesys (pasiekimy lygiy pozymiai, 5-6 klasés)

Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (1)

Patenkinamas (I1)

Pagrindinis (111)

Aukstesnysis (IV)

F1.1. [vardija sveikatq
tausojancio darbo
skaitmeninémis technologijomis
taisykles.

F1.2. Jvardija saugaus elgesio
kompiuteriy klaséje taisykles.
Jvardija veiksmy, kurie maZina
skaitmeniniy technologijy
neigiamq poveikj aplinkai.

F1.3. Laikosi saugaus darbo
skaitmeninémis technologijomis
ir elgesio kompiuteriy klas¢je
taisykliy.

Jvardija ir imasi veiksmy, kurie
mazina skaitmeniniy
technologijy neigiamg poveikj
aplinkai.

F1.4. Laikosi racionalaus darbo
skaitmeninémis technologijomis
ir poilsio rezimo.

Jvertina ir pasiiilo veiksmus,
kurie mazina skaitmeniniy
technologijy neigiamq poveikj
aplinkai.

F2.1. Pasirenka paprastus
bendravimo ir bendradarbiavimo
biidus, kurie leidZia apsaugoti
savo asmens duomenis ir
privatumq virtualiojoje erdvéje.

F2.2. Pasirenka ir taiko jprastus
(kasdienius) bendravimo ir
bendradarbiavimo biidus, kurie
leidzZia apsaugoti savo asmens
duomenis ir privatumg
virtualioje erdvéje.

Paaiskina, kaip teisetai naudoti
asmens duomenys.

F2.3. Aptaria saugy bendravimg
ir bendradarbiavima virtualioje
erdvéje, teisinius asmens
duomeny naudojimo aspektus.

F2.4. Jvertina tinkamiausius
asmens duomeny naudojimo ir
keitimosi buidus, kurie leidZia
apsaugoti savo ir kity privatumg
virtualioje erdvéje.

Laikosi asmens duomeny
naudojimo teisiniy normuy.




Informatikos pasiekimy raida ir turinys
Vidurinis ugdymas



Vidurinio ugdymo uzdaviniai

Siekdami informatikos ugdymo tikslo, mokiniai:

plétoja ir gilina pradinéje ir pagrindinéje mokykloje jgytas informatikos zinias ir
supratimg, gebéjimus sumaniai, teisétai Ir tikslingal apdoroti informacijg naudojant
skaitmenines technologijas;

taiko skaitmenines technologijas mokydamiesi kity dalyky, asmeninéje veikloje ir tuo
gerina savo mokymasi;

plétoja gebéjimus saugiai ir korektiSkai bendrauti ir bendradarbiauti naudojantis
skaitmeninémis technologijomis, ugdosi nuostata taisyklingai vartoti informatikos,
informaciniy Ir komunikaciniy technologijy terminus;

ugdosi gebéjima aiSkiai ir argumentuotai déstyti mintis, lavina informatinj, Kritinj ir
loginj mastyma, ugdosi kiirybinguma, pasitikéjimg savo jégomis;

kelia skaitmeninio intelekto lyg;.



Informatikos pasiekimai

Pasiekimy sritis

Pasiekimai

A. Skaitmeninio turinio
karimas

Al.

Naudoja skaitmeninj turinj mokymuisi, atpazjsta ir vartoja tinkamas sgvokas.

A2,

Kuria skaitmeninj turinj, naudoja jvairias priemones.

A3.

Tobulina skaitmeninj turinj, vertina ir jsivertina.

B. Algoritmai ir
programavimas

Bl.

[Zvelgia algoritmy, programy nauda, atpaZjsta ir vartoja pagrindines sgvokas.

B2.

Naudojasi algoritmavimo, programavimo kalbos konstrukcijomis, programavimo aplinkomis.

B3.

Kuria ir vykdo algoritmus, programas.

B4.

Testuoja, derina, tobulina programas.

C. Duomenuy tyryba ir
informacija

Cl.

[Zvelgia duomeny rys$j su algoritmais, iSmano ir vartoja Siy sriciy sgvokas.

C2.

Tyrin¢ja duomenis ir atlieka veiksmus su jais.

C3.

Vertina duomeny ir informacijos patikimuma, privatuma.

D. Technologiniy problemy
sprendimas

D1.

Paaiskina skaitmeniniy jrenginiy veikima, vartoja tikslias sgvokas.

D2.

Parenka ir derina jvairias skaitmenines technologijas.

D3.

Isivertina ir ugdosi technologinius gebéjimus.

E. Virtualioji komunikacija
ir bendradarbiavimas

El.

Komunikuoja skaitmeninémis technologijomis ir bendradarbiauja virtualiosiose erdveése, laikosi etikos principy.

E2.

Isivertina gebéjimus virtualiai komunikuoti ir bendradarbiauti.

F. Saugus elgesys

F1.

Saugo sveikata.

F2.

Saugo aplinka.

F3.

Saugiai elgiasi virtualiojoje erdvéje.




A. Skaitmeninio turinio kiirimas

Pasiekimai
0—-10 klasés

Al. Naudoja skaitmeninj
turinj mokymuisi, atpazjsta ir —
vartoja tinkamas savokas.

A2. Kuria skaitmeninj turini,

LELCERIVETERS s DU LT nasirenka ir taiko tinkamas skaitmeninio

turinio kiirimo priemones.
» Kiurybinis projektas.

» Kompiuterine grafika.
» Kompiuteriné leidyba.
» Tinklalapiy kiirimas.

A3. Tobulina skaitmeninj
turinj, vertina ir jsivertina.

A3.3. Vertina atlikto darbo procesa, jsivertina

pasiekimus.

 Atlikto darbo proceso vertinimas
(sunkumai, pazanga)

* Programines jrangos vertinimas ir teisetas
naudojimas

11-12 klasés

A2.3. Analizuoja ir tobulina skaitmeninj turinj, A2.3. Kuria, kiirybiskai pritaiko ir integruoja

jvairy skaitmeninj turinj, naudoja

programavimo elementus.

*  Duomeny vizualizavimas.

» Vektorinés grafikos ypatumai, vektorinées
grafikos faily formatai.

*  Animuoty kompiuterinés grafikos 2D ir (ar)
3D objekty kiirimas.

e Elektroninés leidybos sistemos, jy paskirtis.

A3.3. Jvertina ir parenka tinkamiausius biidus,
kaip keisti, tobulinti ir integruoti skaitmeninio
turinio elementus; sukuria arba pritaiko
licencija naujam skaitmeniniam turiniui.



B. Algoritmal Ir programavimas

9-10 klasés 11-12 klasés

B1l. Izvelgia algoritmy, B1.3. AtpaZjsta realaus gyvenimo problemas, kuriy B1.3. Atpazjsta nesunkiai kompiuteriu sprendZiamas realaus
el LR ELGERRTEVAR 2 sprendimus galima automatizuoti, jvardija pasaulio problemas, geba surinkti informacijg apie reikiamg
ir vartoja pagrindines sprendziamy uzdaviniy formulavimo informacinj jrankj (programa) ir pateikti galimo sprendimo
savokas. problemiskumg (daugiaprasmiSkuma, netikslumg). 1d¢ja.
« Automatizavimo problemos * Naudotojy ir programuotojy bendravimas.

B2. Naudojasi B2.3. Sprgsdamas problemas naudoja iSorinius B2.3. Kuria ir (ar) naudoja programai reikalingas duomeny
algoritmavimo, duomenis. struktiiras (taip pat ir abstrakc¢igsias). Naudojasi jvairiais
programavimo kalbos » [Soriniy duomeny naudojimas duomeny Saltiniais (pvz. tekstiniai failai, jutikliai,
konstrukcijomis, internetas).
programavimo aplinkomis. *  Duomeny struktiiry naudojimas.
B3. Kuria ir vykdo B3.3. Projektuoja programa, naudoja paprogrames B3.3. Analizuoja poreikius naudotojo sgsajai, pateikia
algoritmus, programas. su parametrais. sgsajos projekta.

* Programy projektavimas Apibiidina ir kuria ar parenka reikiamus algoritmus

*  Procediiros ir funkcijos. Parametrai informacijai apdoroti.

*  Duomeny struktiiros * Darbas su tekstiniy duomeny srautais.

* Projektavimas. Algoritmai.

B4. Testuoja, derina, B4.3. Atlieka programos dokumentavima. B4.3. Modifikuoja, papildo funkcijomis savo ir kity
tobulina programas. Derina programa, vertina algoritmo efektyvuma.  kuriamas programas.

* Programos dokumentavimas Geba naudoti grupinio programavimo jrankius.

* Programos isbaigtumas « Grupinio programavimo sistemos.




C. Duomeny tyryba ir informacija

Pasiekimy raida

Pasiekimal

9-10 klasés 11-12 Kklasés
Cl. Izvelgia duomeny rysj
su algoritmais, iSmano ir _ .
vartoja Siu sriciy savokas.
SZR A LDERLL DRI C2.3. Tyringja duomeny rikiavimo, C2.3. Tyrinéja 1r apibendrina turimus ar vieSai
S CRELSIEERER R i Skos, glaudinimo algoritmus. prieinamus duomenis ir i§gauna reikalinga
* Duomeny rikiavimo, paieskos algoritmai. informacija.

* Duomeny rinkimas.
* Dideliy duomeny tyrinéjimas.

SERGULERUDUEURIE C3.3. Aptaria dirbtinio intelekto teikiamus C3.3. Atpazjsta dirbtinio intelekto, neuroniniy

‘“f,"“tnacll"s UL S nrivalumus ir galimus pavojus. tinkly taikymo sritis, vertina privalumus ir
PR Apibudina kriptografines sistemas, gresmes. Vertina kriptografinés sistemos,
simetrin] ir asimetrin] kodavima. viesojo rakto, sertifikato patikimuma.
* PaZintis su dirbtiniu intelektu, neuroniniais * Dirbtinis intelektas ir maSininis mokymasis.
tinklais. * Kriptografinés sistemos, vieSasis ir privatusis
 Simetrinis ir asimetrinis kodavimas, raktas.

kriptografinés sistemos.



D. Technologiniy problemy sprendimas

Pasiekimail

9-10 Kklasés

D1. PaaisSkina
skaitmeniniy irenginiy
veikima, vartoja
tikslias savokas.

D1.3. PaaiSkina skaitmeniniy jrenginiy ir

kompiuteriy tinkly veikimg, domisi

techninémis naujovémis.

* Pagrindiniy kompiuterio struktiiriniy daliy
paskirtis ir funkcijos.

* Programine jranga. Operaciné sistema.

D2. Parenka ir derina
jvairias skaitmenines

technologijas.

SRR EACULERIRIILER D3.3. Pagal pateiktus kriterijus jsivertina
iealnlole lal T technologinius gebéjimus, iesko biidy
gebéjimus. ..
tobuléti.
* Skaitmeniniy gebéjimy spragy nustatymas ir
savarankiskas mokymasis.
» Elektroninés paslaugos

Pasiekimuy raida

11-12 klasés

D1.3. Apibiidina kompiuteriy tinklus ir jy
sagrangg, geba prisijungti ir naudojasi tinklo
Jrenginiais, geba prisijungti prie belaidziy
jrenginiy, domisi techninémis naujovemis.
»  Kompiuteriy tinklai

D3.3. Savarankiskai jsivertina technologinius
gebéjimus, juos tobulina.



. Viftua
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E1l. Komunikuoja
skaitmeninémis
technologijomis ir
bendradarbiauja
virtualiosiose erdvése,
laikosi etikos principy.

E2. Isivertina gebéjimus
virtualiai komunikuoti ir
bendradarbiauti.

nunikacija ir bendradaroia

Pasiekimuy raida

9—-10 klasés

E1.3. Tikslingail naudojasi virtualiosios
komunikacijos ir bendradarbiavimo
priemonemis.

 Tinklinis bendradarbiavimas.

E2.3. Atsirenka ir taiko virtualiosios
komunikacijos ir bendradarbiavimo

priemones konkrecioms veikloms atlikti.
* Sinchroniniy ir asinchroniniy bendravimo ir
bendradarbiavimo priemoniy pasirinkimas.

11-12 klasés

E1.3. Bendrauja naudojant jvairias
skaitmenines technologijas ir paaiskina
tinkamos komunikacijos konkreciame

kontekste svarbg.
* Skaitmeniniy komunikavimo ir bendravimo
technologijy jvairove ir svarba.

E2.3. Vertina ir pasirenka virtualaus
bendravimo ir bendradarbiavimo
priemones, pagrindZia savo pasirinkima.
Apibiidina socialinés informatikos ir
komunikacijos technologijy rysj.
 Virtualaus bendravimo ir bendradarbiavimo
priemoniy pasirinkimas ir pagrindimas.



F. Saugus elgesys

F1. Saugo sveikatg.

F2. Saugo aplinka.

F3. Saugiai elgiasi
virtualiojoje erdvéje.

9-10 klasés

F1.3. Apibiidina ir laikosi higienos,
ergonominiy, techniniy saugaus darbo
skaitmeninemis technologijomis normy.

Higienos, ergonominés ir technines saugaus
darbo skaitmeninemis technologijomis
NOrmos.

F2.3. [vertina skaitmeniniy technologijy svarbg
aplinkosaugai, jZvelgia problemas, siiilo id¢jas
sprendimames.

* Aplinkosaugos problemos ir jy sprendimai.

F3.3. Keicia virtualiyjy aplinky saugumo
nuostatas skaitmeninei tapatybei apsaugoti.

Virtualiyjy aplinky saugumo nuostatai.
Privatumo nustatymai.

Pasiekimy raida

11-12 klasés

F1.3. AtpaZjsta ir sprendZia higienos, ergonomines ir

technines saugaus darbo skaitmeninémis

technologijomis problemas.

* Higienos, ergonominiy ir techniniy saugaus darbo
skaitmeninemis technologijomis problemy
sprendimas.

F2.3. SprendZia kompleksines uzduotis, susijusias su

aplinkosauga.

* Tinkamiausiy sprendimy, kaip naudoti
skaitmenines technologijas ir isvengti neigiamo
poveikio aplinkali, pasirinkimas.

F3.3. Pasirenka tinkamiausius biidus spresti

problemas, susijusias su asmens duomenimis ir

privatumu, jy teisétu naudojimu, siekiant apsaugoti
save ir kitus virtualiojoje aplinkoje.

* Tinkamiausiy bidy spresti problemas, susijusias su
asmens duomenimis ir privatumu virtualiojoje
aplinkoje, pasirinkimas.



Turinio pasirinkimas

30 proc. skirlama mokytojo pasirinkimui:

kartoti,
%
gilinti Zinias,

|

vykdyti projektus,

V4
vykdyti edukacines veiklas,

|
~

organizuoti integruotas pamokas ir kt.




Informatikos ugdymo programos projektas

MOKYKLA
Bendrojo gdymot atnaujinima
https://www.mokykla2030.1t/informatikos-ugdymas/
. mokykla
Iy www.emokykla.lt

https://www.emokykla.lt/bendrasis/bendrojo-
ugdymo-programu-projektai



https://www.mokykla2030.lt/informatikos-ugdymas/
https://www.emokykla.lt/bendrasis/bendrojo-ugdymo-programu-projektai

Informatikos bendrosios programos rengéjai

« Prof. dr. Valentina Dagiené, Vilniaus universiteto Duomeny mokslo ir skaitmeniniy technologijy
Instituto vyriausioji mokslo darbuotoja

* Daoc. dr. Egle Jasute, Vilnius jézuity gimnazijos matematikos ir informaciniy technologijy mokytoja,
Vilniaus universiteto docente

 Dr. Bronius Skiipas, Vilniaus licéjaus informaciniy technologijy mokytojas
 Antanas Balvocius, projekto ,,Skaitmeninio ugdymo turinio kiirimas ir diegimas* metodininkas

» Lina Tamosiunaité, Birzy ,,Ausros® pagrindinés mokyklos matematikos ir informaciniy technologijy
mokytoja, kompiuteriy prieziiiros specialisté

« Aidas Zandaris, projekto ,,Skaitmeninio ugdymo turinio kiirimas ir diegimas* metodininkas, LInMA
prezidentas

* Povilas Leonavicius, Nacionalinés Svietimo agentturos Ugdymo turinio departamento Ugdymo
turinio rengimo skyriaus metodininkas, grupés koordinatorius



